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Целта на оваа лабораториска вежба е студентот да се запознае со основните мрежни концепти преку соодветни анимации од темата.

I Packet vs circuit switching 
За овој дел да се разгледа анимацијата circuit and packet switching.swf.
1. Да се објасни работата на packet switching! 
Податоците се претставени како низа на мали пакети кои се испраќаат во одредено време без редослед. Пакетите одат од јазол до јазол дур не стигнат до дестинацијата. По пристигањето на пакетите во крајната дестинација повторно се составува податокот.

2. Да се објасни работата на circuit switching! 
Се воспоставува врска помеѓу два јазли преку која се испраќаат податоците. Оваа врска не може да биде користена од други јазли се дур не заврши протокот на податоци.

3. Која е разликата помеѓу packet и circuit switching? Кое е подобро и во кои случаи? 
Кај packet switching се испраќаат повеќе мали пакети по било кој пат каде што е важно само одредиштето, додека кај circuit switching најпрво се воспоставува врска помеѓу два јазли каде само они можат да го користат овој пат за пренос на податоци.
II FDM vs TDM 
За овој дел да се разгледаат анимациите tdm.swf и fdm.swf.
1. Што е frequency division multiplexing и што овозможува? 

Претставува техника преку која протокот во еден комуникациски систем се разделува на повеќе подмрежи чии фреквенции не се поклопуваат. Овозможува еден комуникациски медиум да биде користен од повеќе сигнали.

2. Да се наведе пример каде се користи FDM! 
· Радио

3. Што е time division multiplexing? 
Претставува метод преку кој се испраќаат и примаат независни сигнали низ заеднички канал притоа секој сигнал стигнува до дстинацијата во единствено време.
4. Да се наведе пример каде се користи TDM! 
· GSM telephone system
· RIFF (WAV) audio standard

III OSI model 
За овој дел да се разгледа анимацијата на следниот линк: https://www.youtube.com/watch?v=a1mTSaX9y9c
1. Кој протокол на апликациско ниво се користи во симулацијата?

SMTP протокол


2. На кое од нивоата се врши енкрипција на податоците?

Презентациско ниво

3. Кое ниво ја одредува патеката по која ќе одат пакетите? Според кои адреси се врши одлуката?

Мрежното ниво. Одлуката се врши според IP адресите.


4. За што служи податочното ниво?

· комуникација преку единечна врска
· детектира и поправа грешки кои доаѓаат од физичкото ниво

5. На кое ниво се дефинираат изворната и дестинациската порта?

На транспортното ниво.

6. Која е разликата помеѓу TCP/IP и OSI моделот?

За разлика од OSI, TCP/IP моделот е поедноставен и групира повеќе слоеви во еден.

7. Кој протокол од транспортното ниво се користи во анимацијата? Кои финкции ги врши тој протокол?

Се користи TCP протоколот. Врши контрола на грешки, мултиплексирање и контрола на самиот тек.

8. Податоците од кои нивоа се менуваат при пристигнувањето на пораката кај секој рутер мрежата?

Од Data Link нивото и Network нивото.

9. Транспортиот слој на изворниот јазол комуницира со кој слој од дестинацискиот јазол?

Со транспортниот слој на дестинацискиот јазол.


10. Зошто при губењето на пакетот (првиот пат) кај вториот рутер, податокот се испраќа повторно? Кое ниво е одговорно за тоа?

Поради тоа што рутерот е пренатрупан и испраќачот не добива порака назад од примачот. Транспортното ниво е одговорно.
11. Колку слоеви има OSI моделот?

7 слоеви.

12. До кое ниво од OSI моделот работи рутерот?

До мрежното ниво.

13. За што е задолжено сесиското ниво кај дестинацискиот јазол?
Овозможува воспоставување на конекција помеѓу два јазли (почеток, тек и крај). Исто така става заглавје со цел да се справи со сесиите.
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