Да се креира класата Restoran во која ќе се чуваат информации за:
· име (динамичко алоцирано поле од знаци)
· цена на дневно мени (цел број)
[bookmark: _GoBack]Да се креира класа HOTEL во која се чуваат информации за:
· име (поле од најмногу 15 знаци)
· цени по месец (поле од 12 цели броеви кои ја претставуваат цената за спиење во хотелот во секој од месеците од годината. На пример цената за спиење во март е сместена во полето со индекс 2)
· број на ѕвездички на хотелот (цел број од 1 до 5)
· дали има ресторан (bool-тип)
· ретсорантот на хотелот (покажувач кон објект од класата Restoran)
За дадените класи дефинирајте ги потребните: конструктори, деструктори, set и get методи. Оптоварете го соодветно операторот =. (20 поени)
Да се оптоварат:
· операторот ++ (префискен) за зголемување на бројот на ѕвездички на хотелот (во класата HOTEL). Да се запази дека хотелот може да има најмногу 5 ѕвездички. (5 поени)
· операторот << за печатење на објект одHOTELError! Filename not specified. (5 поени)
· операторот >= за одредување дали хотелот има повеќе ѕвездички од дадениот цел број (споредба на хотел со цел број) . (5 поени)
Формат на печатење на информации за еден хотел:
· Belvi 3* so restoran //ако има ресторан
· Molcika 2* //ако нема ресторан
Во класата HOTEL да се имплементира функција со име presmetajDnevnaCena со која се пресметува дневна цена во хотелот за даден месец во годината. Ако хотелот има ресторан во дневната цена се додава и цената на дневното мени во ресторантот. Функцијата враќа void (не враќа ништо). Првиот аргумент на функцијата е редниот број на месецот за кој се бара цената (1-12), а вториот ја претставува дневната цена која ќе се пресмета во функцијата како влезно-излезен аргумент. Доколку редниот број на месецот е невалиден да се фрли соодветен исклучок со кој се справуваме во main-функцијата. (15 поени)
Дадена е main-функцијата во која се користат класите Restoran и HOTEL. Без таа да се менува креирајте ги опишаните класи.

#include<iostream>
#include<string.h>
using namespace std;

//ова е место за вашиот код


int main(){

   Hotel h; //креирање на нов објект од класата хотел

   //во следниот дел се вчитуваат информации за хотелот
   char imeHotel[15],imeRestoran[30];
   int ceni[12];
   int broj,cenaRestoran;
   bool daliRestoran;
   cin>>imeHotel;
   for (int i=0;i<12;i++) cin>>ceni[i];
   cin>>broj;
   cin>>daliRestoran;

   //во следниот дел се внесуваат информации и за ресторанот ако постои
   if (daliRestoran) {
      cin>>imeRestoran>>cenaRestoran;
      Hotel pom(imeHotel,ceni,broj);
      Restoran r(imeRestoran,cenaRestoran);
      pom.setRestoran(r);
      h=pom;
   }
   else{
      Hotel *pok=new Hotel(imeHotel,ceni,broj);
      h=*pok;
   }

   //се зголемува бројот на ѕвездички на хотелот за 2
   ++h;
   ++h;
    
   int cena;
   int mesec;
   cin>>mesec;
   try{
   h.presmetajDnevnaCena(mesec,cena); //тука се применува функцијата presmetajDnevnaCena
   cout<<"Informacii za hotelot:"<<endl;
   cout<<h;
   if (h>=4) 
       cout<<"Hotelot za koj se vneseni informaciite ima broj na dzvezdichki pogolem ili ednakov na 4\n";
       
   cout<<"Cenata vo mesecot so reden broj "<<mesec<<" e "<<cena; //се печати цената за дадениот месец
   }
   catch (int){
      cout<<"Redniot broj na mesecot e greshno vnesen!";
   }
}

Да се креира апстрактна класа за репрезентација на недвижности (Nedviznost). За секоја недвижност се чуваат (5 поени):
· адреса (низа од 100 знаци)
· град (низа од 30 знаци)
· квадратура на земјиштето (реален број)
За класата Nedviznost треба да се напишат операторите (15 поени):
· оператор << - за печатење на адресата, градот, квадратурата и проценетата цена
· оператор < - за споредување на недвижностите според нивната проценета цена
Од класата недвижност треба да се изведат класите Kukja, Zgrada и Stovariste (5 поени).
За секоја куќа дополнително се чуваат:
· број на катови (цел број)
· квадратура на еден кат (реален број). Се смета дека површината на секој кат и поткровјето (доколку го има) се исти
· дали има поткровје (bool променлива)
За секоја зграда дополнително се чува:
· квадратура на еден стан
· број на станови во зградата
За секоје стовариште се чува:
· квадратура на покриен дел од стовариштето
· дали има канцеларија (bool променлива)
За секоја недвижност потребно е да се направи проценка на цената (15 поени).
· Цената на куќата се добива како: kvadratkukja∗700+kvadratdvor∗200+kvadratpotkrovje∗450 . Секој кат од куќата е со иста квадратура. Површината на дворот е површина на земјиштето минус површината на еден кат.
· Цената на зградата се добива како: (kvadratstan∗800)∗brojstanovi+brojstanovi∗500. Во цената на зградата, квадратурата на земјиштето не игра улога.
· Цената на стовариштето се добива како: (kvadratpokrien−del∗250+kvadraturanepokrien−del∗100). Доколку стовариштето има канцеларија, цената се зголемува за 10%.
Да се напише надворешна функција najskap_Imot која како аргументи прима низа од покажувачи од класата Nedviznost и нивниот број и ги печати информациите за недвижноста со највисока цена (10 поени).​

